G2h HMP
Vstupte do mistnosti a stante se soucasti hry

Nova vystava Enter the Room Galerie hlavniho mésta Prahy nabizi
moznosti, jak uvazovat o roli her v nasich zivotech

Hry dnes nejsou jen volno¢asovou zabavou — staly se jazykem, kulturou

a neodmyslitelnou souéasti umeéni. Herni principy se dostavaji do tvorby nastupujici
generace umélcu, ktefi pomoci nich uvazuji o okolnim svété, prehodnocuiji hranice
lidské identity a pomahaji nam imaginovat alternativni budoucnosti. Vystava Enter

the Room, kterou od 28. bfezna do 14. zaii 2025 uvede Galerie hlavnhiho mésta Prahy

wr wawr

v tomto prostoru konalo v letech 1994 az 2010.

Enter the Room pretvafi galerii na rozSifené herni pole. Prostor se stava dynamickym
LNiistém”, které se méni podle toho, jak s nim navstévnik interaguje. ,Vystava vybizi
navstévniky k aktivnimu zapojeni a pfemysleni o hledani vlastni role v promériujicim se
svété,” vysvétiuje Sandra Baborovska, autorka vystavy. Projekt akcentuje narustajici
propojovani digitalniho a fyzického svéta a reflektuje, jak se herni prvky promitaji do
soucasného uméni. Umélci zde sice vychazeji z ustalenych formati pohyblivého obrazu,
performance Ci galerijni instalace, dekonstruuji v nich vdak moznosti hernich narativu ¢i
mechanik.

Navstévnici se setkaji s dily, ktera tematizuji pfehlizené, avSak vSudypfitomné vazby mezi
Clovékem a jeho digitalnimi extenzemi. Vystava totiz vychazi z predpokladu, Ze dfive
ddlezita hranice mezi lidskymi a technologickymi ramci nikdy neexistovala. Spojeni téchto
posthumanistickych vychodisek a hernich principu pak Sirokou vefejnost ponouka

k pfehodnoceni Ci zcitlivéni svého dosavadniho chapani reality.

Nazev Enter the Room odkazuje k metafofe zalozené na podobnosti s nékterymi hernimi
terény, v nichZ se styl vypravéni pfibéhu proménuje se vstupem do kazdé dalSi mistnosti.
Stejné tak muze i navstévnik vystavy postupovat sledovanym vysekem scény a objevovat
riznorodé pfistupy a formy, jez zastoupeni umélci vytvareji. Samotné dvere, které prostor
Domu U Kamenného zvonu ¢leni a svou vizualitou odkazuji rovnéz k hernimu prostfedi,
jsou site-specific intervenci architekta vystavy a herniho umélce Vojtécha Radakulana.

Hra jako prostor pro kritickou reflexi i vizi budoucnosti

Vystava je ¢lenéna do dvou pater. V prvnim z nich se instalace tykaji pfedevsim oblasti
ekologie a spekulaci nad alternativnimi budoucnostmi nasi civilizace. V druhém patfe pak
vystava kriticky analyzuje herni principy jako takové.

Environmentalni Zal a odpovédnost za budouci svét jsou hlavnimi tématy francouzsko-
holandského dua Eloise Bonneviot a Anne de Boer, které v Tracing a Seeping Terrain
(2023) umoznuji hraclm prozkoumavat environmentalni zmény a vztahy mezi druhy.
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Natalie Sykorova a Valérie Dinkova v dile their calls echoing through the flood (2024—
2025) zobrazuji postapokalyptickou realitu svéta po povodni, zatimco v site-specific
videoinstalaci Brood — Stranger’s Vial — Womb (2024—-2025) se Sykorova spolu

s berlinskym scénografem Frederikem Britzlmairem zaméfuji environmentalni zal

a moznosti kolektivni regenerace. Videoinstalace Brood — Stranger’s Vial — Womb a prace
uméleckého kolektivu BCAAsystem (No Blade of Grass, 2021), které prvni patro Domu

U Kamenného zvonu uzaviraji, vychazeji ze zaznamdu tzv. LARPU (Live Action Role Play)
— herniho principu balancujiciho na hranici pfedepsaného scénafe a improvizace.

Zatimco vySe zminéni imaginuji budoucnost s urCitou davkou melancholie, jini
zpracovavaji totéz téma s ironickym odstupem. Vojtéch Radakulan v projektu Little
Curies (2024-2025) upozoriuje s nadsazkou na dlouhodobé riziko radioaktivniho odpadu,
ktery je neviditelny, a presto zasadné ovlivni budouci generace. No Fun kolektiv

v instalaci Kolos (2024—-2025) buduje fiktivni svét po kolapsu kapitalismu a experimentuje
v ném s alternativnimi modely spole€nosti.

Hned tfi dila ve vystavé tematizuiji tarot, jedno z nejstarSich analogovych hernich médii na
svété. Filip Hauer a Phillip Kolychev v digitalizované verzi tarotu Ultimate Spread Logics
(2022-2025), vytvofené umeélou inteligenci, propojuji nahodné algoritmy s obrazy
globalnich krizi a nabizeji ironicky pohled na nasi schopnost pfedvidat budoucnost.
Ondrej Trhon v Millennial Tarot Simulator (2023) tematizuje nejistoty a existencialni tisen
generace mileniall v kontextu prace, médii a ekonomiky. Berlinsky OMSK Social Club ve
své hfe The Living Virtual Theater (2020) vyuZiva princip tarotu jako nastroj kolektivniho
vypravéni a intuitivniho rozhodovani.

Dekonstrukci hernich principl se vénuji Tomas Moravansky (INSTITUT INSTITUT) se
svymi Carpet Stories IV a kolektiv Herdek, experimentujici s interaktivnim storytellingem.
Jan Bohag, Viktor Dedek a Jonas Richter pak v instalaci Ve stinech hlavni postavy
(2024-2025) tematizuji fenomén vedlejSi herni postavy a jeji autonomii, ¢imz zpochybnuji
hranici mezi hraCem a pasivnim pozorovatelem.

V8echna dila, jejichz soucasti se mize sam navstévnik stat, nejen reflektuji soucasné
krize, ale také zkoumaji mozné budoucnosti — nékdy dystopické, jindy pIné novych
moznosti. V kazdém pfipadé vyzyvaji divaka k aktivni u€asti a zpochybriovani zavedenych
spole€enskych struktur. ,Myslim si, Ze propojeni hernich principt s aktualnimi tématy
otevira nové moznosti, jak oslovit mladou generaci a podnitit celospoleéenskou diskuzi.
Vérim, ze vystava posili pozici Prahy jako centra progresivniho uméni ve stfedni Evropé.
Navstévnici jisté oceni moznost aktivné se zapojit do uméleckych del a odnést si tak
jedinecny imerzivni zaZzitek, ktery presahuje tradi¢ni galerijni zkusenost,” fika prazsky
nameéstek pro kulturu, cestovni ruch, pamatkovou péci, vystavnictvi, narodnostni mensiny
a animal welfare JUDr. Jifi Pospisil.

Kdo, kdy, kde?

Enter the Room otevira své dvefe 28. bfezna a zUstane tak az do 14. zafi 2025. D4m
U Kamenného zvonu se doCasné promeéni v herni pole. Vystava navazuje na tradici
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Bienale mladych a dava prostor nové generaci umélcu, ktefi pracuji s médii a pristupy
typickymi pro vizualni kulturu 21. stoleti.

Soucasti vystavy bude doprovodny program v podobé komentovanych prohlidek,
koncertu organizovaného ve spolupraci s Radiem Wave nebo specialnich akci
vztahujicich se ke konkrétnim dilim. Instalace Living Virtual Theater berlinského kolektivu
OMSK Social Club bude nékolikrat v prabé&hu vystavy aktivovana pomoci facilitatora.
Uskuteéni se také participativni seance zvukového dila Ve stinech hlavni postavy od
umélecké trojice Jan Bohag, Viktor Dedek a Jonas Richter. Interakce probihajici mezi

prichozimi navstévniky, umeélci a instalacni architekturou zkoumaji moznosti vtélovani do
vedlejSich hernich postav.

ENTER THE ROOM

28.3.-14.9. 2025

Autorka vystavy: Sandra Baborovska

Kuratorsky tym: Sandra Baborovska, Martin Neto¢ny

Vystavujici: BCAAsystem, Jan Bohac & Viktor Dedek & Jonas Richter, Eloise Bonneviot
& Anne de Boer, Filip Hauer & Philipp Kolychev, Herdek kolektiv, Tomas Moravansky
(INSTITUT INSTITUT), No Fun kolektiv, OMSK Social Club, Lukas Prokop, Vojtéch
Radakulan, Natalia Sykorova & Frederik BritzImair, Natalia Sykorova & Valéria Dinkova,
Ondfej Trhon

Galerie hlavniho mésta Prahy

DUim U Kamenného zvonu, Staroméstské namésti 605/13, Praha 1

Otevfeno: ut-ne, 10-20 h

Vstupné: 200 K¢ pIné (dospéli) / 90 K€ snizené (studenti a seniofi)

Vstupenky na vystavu jsou k dispozici na misté ¢ na GoOut.net.

Vystavni program Galerie hlavniho mésta Prahy je podporovan Ministerstvem kultury
Ceské republiky.

Medialni partnefi:

ART ANTIQUES, ArtMap, Flash Art, Fotograf, Artalk, A2, Artikl, Aerokina, Radio 1, CRo
Radio Wave
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Terminy doprovodného programu:

9. 4.1 16.00-19.00 | participativni seance Ve stinech hlavni postavy (Bohac¢, Dedek,
Richter)

13. 4. 14.00-17.00 | aktivace dila Living Virtual Theater (OMSK Social Club)
29. 4. | 18.00 | komentovana prohlidka se Sandrou Baborovskou a Martinem NetoCnym

29. 5. | 16.00-19.00 | participativni seance Ve stinech hlavni postavy (Bohac, Dedek,
Richter)

11. 6.]16.00-19.00 | aktivace dila Living Virtual Theater (OMSK Social Club)

10. 7. ] 16.00-19.00 | aktivace dila Living Virtual Theater (OMSK Social Club)

7.9.]14.00-17.00 | aktivace dila Living Virtual Theater (OMSK Social Club)

éohg |)16.00—19.00 | participativni seance Ve stinech hlavni postavy (Bohac, Dedek,
ichter

Pro aktualni informace k doprovodnym programuim, komentovanym prohlidkam
a edukacnim aktivitam prosim navstivte: www.ghmp.cz/vystavy/enter-the-room/

K vystavé byl vydan stejnojmenny katalog, ktery je k dispozici v knihkupectvi i na eshopu
GHMP.

Kontakty pro média:

GHMP

Jana Smrckova

vedouci Oddéleni komunikace, programu a edi¢ni €innosti
M: +420 778 710 688

jana.smrckova@ghmp.cz

PIARISTI

Michaela Sikorova

M: +420 776 712 858
michaela.sikorova@piaristi.cz

#EnterTheRoom #GHMP #ArtAndGames
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